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O caracteristica a speciei umane este capacitatea de a inventa unelte si masini care sa-i
faciliteze muncile dificile sau periculoase. Pentru a calatori mai repede, a inventat roata,
caruta, bicicleta, motocicleta, trenul, automobilul si avionul; pentru a lucra paméntul —
plugul, tractorul, seméanatoarea si combina; pentru a construi — buldozerul, excavatorul si
macaraua. Calculatorul a fost inventat de om pentru a prelucra informatia.

Prm definitie, un r este 0 masina care stie =2 m« ¢ :
1atia. El poate prelucra foarte usor, intr-un tlmp extrem de scurt cu foarte
mare acuratete, o mare cantitate de informatie foarte ‘complexa. ‘

La baza dezvoltarii tehnicii de calcul au stat: teoria informatiei si circuitele electronice
active.

. este un mesaj care inlatura necunoasterea unui anumit eveniment. ‘

Informatia are caracter de noutate si este interpretatad de catre oameni. Ea poate fi repre-
zentatd in forme diferite: articolele din ziare si reviste, comunicarea prin telefon, telegraf,
radio, televiziune si sateliti, comunicatele statistice, genele prin care se transmit caracterele
ereditare, rezultatele unor experimente, rezultatele unor sondaje de opinie, bilantul contabil
al unei firme etc. Prin definitie, informatia are un caracter obiectiv. Opinia nu este o
informatie, pentru ca este subiectiva, dar rezultatul unui sondaj de opinie este o informatie
deoarece, ca rezultantd de opinii, reflectd obiectiv starea unui segment de populatie.

Din exemplele prezentate se poate observa ca informatiile sunt variate din punct de vedere
al surselor care le produc, al modului de transmitere, al receptorilor si al continutului.
Calculatorul trebuie sa fie capabil s& modeleze si s& manipuleze aceasta mformatle foarte
complexa. In acest sens, a trebuit sa se giseasca un etalon pentru a masura cantltatea de
informatie. Prin acest etalon, informatiile vor putea fi comparate intre ele indiferent de conti-
nutul lor, de sursa care le-a emis, de modul de transmitere si de modul de receptare.

Unitatea de masura folosita pentru cantitatea de informatie este
rmatia elementara. Ea este informatia furnizata prin precnzarea unei
variante din doui posibile. ‘

De exemplu, raspunsul la intrebarea: ,Ploud?“, care poate fi ,da“ sau ,nu“ (unul singur din
doua raspunsuri posibile), este o informatie elementard. Orice informatie, oricat de
complexa ar fi, poate fi exprimatd prin informatii elementare. Daca celor doua variante
posibile li se asociaza cele doud cifre binare 0 si 1, care corespund celor doua raspunsuri
.da“si ,nu*, inseamna cé informatia va putea fi reprezentata in sistemul de numeratie binar.
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Pentru a putea modela si manipula informatia, calculatorul lucreaza cu date.

a este reprezentarea mformatlel in interiorul calculatorului.

Calculatorul nu intelege continutul acestor date, ci numai le prelucreaza prin operatii spe-
cifice pentru a fumiza omului informatii.

Pornind de la teoria informatiei si de la faptul ca informatia este reprezentata in interiorul
calculatorului sub forma de date, s-a ajuns la concluzia c&d un sistem de calcul va trebui
s utilizeze sistemul de numeratie binar, adicd sd modeleze informatia elementara prin
intermediul datelor. Informatia elementard se mai numeste si bit (Blnary digiT), adica una
din cele doua cifre binare 0 sau 1.

bit = informatie elementard = cifré binara J

Bitii se grupeaza céte 8 si formeaza un byte sau un octet.

am@g‘: = 1 byte = & Dbili

Informatia, modelatd si manipulatd de calculator, va fi formata dintr-un sir de cifre binare.
Reprezentarea sa se va face codificat, Cu cei 8 biti (8 cifre binare) care formeaza octetul se
poate construi un cod, care permite g combinatii diferite Tntre ele, adica 256 de combinatii.
Aceste combinatii sunt suficiente pentru a reprezenta literele mari si mici, cifrele, semnele
speciale, comenzile, semnalele, raspunsurile. Astfel, putem sa consideram bitul ca fiind
atomul informatiei, adicd nivelul de la care informatia nu mai poate fi descompusa, iar
octetul ca o moleculd de informatie, adica ceea ce se obtine prin combinarea a 8 atomi de
informatie. Molecula poate s& contina o literd (A, a, ..., Z, ), o cifra (0, 1, 2, ..., 9), un semn
special (* @./,: ;> etc), un semnal sonor, 0 oomanda (salt la inceput de rand la sfarsitul
liniei de text etc.). Cu aceste molecule se va construi informatia formata din texte, numere,
imagini grafice statice sau animate, imagini video, sunete etc.

ei. Pentru méasurarea diferitelor cantitati de
mformatle se pot folosi multiplii octetulun Daca unitatile de méasura cunoscute (metrul
gramul etc) folosesc pentru construirea multiplilor factorul de multiplicare 10° (1kg= 10° g
=1000g,1 km= 10°m = 1000 m etc.), unitatile de informatie utilizeaza ca factor de multi-
plicare 2'° = 1024, astfel:

1 Koctet = 2" octeti = 1024 %:teti
= 2! . Koctetn 1024 Koctetl %o octeti
tet = 2 ! Moctetl = 2% Koctetl = 2° octeti

Pentru a intelege cum modeleaza si prelucreaza un calculator informatia, trebuie mai intéi
sa vedem cum este reprezentatd ea in sistemul de calcul. Constructia calculatorului se
bazeaza pe teoria informatiei. A§adar pomlnd de la teoria mformatlel calculatorul trebme
safieon A i 3 sti t , bin
Cea mai simpla modelare fizica a sustemulm de numeratle blnar este comutatorul
v' comutator deschis (off) — cifra binara 0,
v' comutator inchis (on) — cifra binard 1.

Realizarea fizica a ansamblului de comutatoare a
fost posibild numai dupd aparitia circuitelor
electronice active. Acestea sunt componente electronice care pot prezenta doua stari:

on (1)
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v starea de conductie — cifra binara 1,
v' starea de blocare — cifra binar3 0.

Informatia va circula in interiorul calculatorului sub formé de biti. Ei sunt modelati cu ajutorul
impulsurilor electrice care au aceeasi frecventd si care pot avea doud niveluri de
tensiune, adica doua stari:

v" nivel de tensiune ridicata — starea ,sus” - cifra binara 1,

v" nivel de tensiune scazuta — starea ,jos* - cifra binara 0.

Pentru codificarea in sistemul de numeratie binar a caracterelor din care sunt compuse
textele, se foloseste codul ASCII (acrommul de la American Standard Code for Information
Interchange). Individual, fiecare caracter (literd, cifrd, spatiu sau caracter special — cum ar fi
parantezele si semnele de punctuatie), va fi transformat, folosindu-se codul ASCII, intr-o
secventa de lungime fixa (8 cifre binare). Fiecare caracter de pe tastaturd are atribuitd o
secventd unicd de cod ASCII prin care poate fi reprezentat in memoria internd a
calculatorului. Astfel, caracterul A va fi reprezentat prin secventa de 8 cifre binare:
01000001, iar caracterul 9 prin secventa de 8 cifre binare: 00111001.

Desenele si sunetele sunt si ele codificate in secvente de cifre binare. Pentru codificare se
stabilesc niveluri de luminozitate (pentru desene) sau niveluri de semnal sonor (pentru
sunete). Aceste niveluri se codifica pr|n numere intregi care pot fi reprezentate in sistemul
binar. Acest proces se numeste area desenului sau a sunetului.

Asadar, fiecare piesa de informatie va putea fi reprezentatd si manipulatd de calculator
printr-o secventa de biti sub forma de data. Daca apéasati tasta A, de la tastatura calculato-
rului se va trimite o secventa de biti: 01000001. Dacé i se cere calculatorului s afiseze pe
ecran litera A, catre ecran va fi trimisd o secventa de biti: 01000001. Cele mai multe
componente ale calculatorului nu fac diferentiere intre secventele de biti in functie de
nformatia pe care o poarta; pentru ele nu conteaza ce reprezintd acesti biti. Bitii sosesc de
a dispozitivele de intrare, bitii sunt transmisi la dispozitivele de iesire, bitii sunt pastrati in
memorie, bitii sunt prelucrati de catre procesor.

Dezvoltarea industriei calculatoarelor a fost posibila prin dezvoltarea industriei electronice si
aparitia circuitelor integrate. Folosind circuitele electronice integrate, pot fi incapsulate
milioane de astfel de comutatoare cu doud stari, intr-un spatiu foarte mic. Aceste circuite
ctronice pot modela si manipula milioane de biti. Datoritd acestor circuite integrate a
rescut capacitatea calculatorului de a memora biti, cat si viteza de prelucrare a acestor biti.

() (44

alculatorul este o masina care prelucreaza automat informatia. Pentru aceasta, trebuie
é I se furnizeze datele pe care trebme sa le prelucreze (datele de intrare) si o lista de in-
tructiuni (programul) care sa ii spund cum sa prelucreze aceste date. Calculatorul va rea-
za o lucrare la fel ca si omul, adica la un moment dat va executa o singura operatie. Dac3,
penfru a ajunge la un rezultat, trebuie s& execute mai multe operatii, el le va efectua pe
Operatiile si ordinea in care acestea trebuie executate ii sunt date calculatorului de
om prin intermediul programului. Calculatorul va furniza utilizatorului rezultatele obtj-

in urma prelucrarii (datele de iesire).
Date de intrare

(I) w

and
FHre
auc
e

Date de iesire
e

Program
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Pentru a realiza aceste operatii, calculatorul este alcatuit din doud componente:
v hardware, adicd echipamentele fizice (partea materiala) si
v software, adicd programele si datele (partea logica).

Componenta formatd din echipamentele Componenta formata din programele
fizice in care circuitele electronice asi- destinate sa asigure conducerea si
gura prelucrarea automatd a informatiei controlul procesului de prelucrare,
si din echipamentele care asigura - precum si efectuarea unor lucrari.
comunicarea Tnt"re om si calculator. - ~ curente.

A§adar calculatorul este un ansamblu de clrcmte electrice, electronice si parti
mecanice, ansamblu care poartd numele de hardware, adica partea fi fizica, vizibila, a cal-
culatorului. Cele care dau insa viata calculatorului sunt programele. Ele sunt ansambluri
de comenzi de operatii numite instructiuni, care se dau calculatorului pentru a executa
anumite prelucrari de informatii. Programele poarta numele de software, adica partea logi-
¢4, invizibild, a calculatorului.

in operatiile de cmre a datelor de intrare si a programelor si de scriere a datelor de iesire, se

de informatie. Ele sunt obiecte prin intermediul carora se pot trans-
mite informatii mtre om §| calculator. Suporturile de informatie pot fi: hartia, suportul elec-
tromagnetic, suportul optic etc.

”ﬁ

Pe suporturile de informatie citite de calculator informatia este scrisa in binar, astfel:

v’ pe suport electromagnetlc prin magnetizarea particulelor feromagnetice dupa o
anumita directie de magnetizare: pozitiva — 1 si negativa — 0,

v pe suport optic, prin existenta unei alveole intr-o pozitie care va reflecta lumina ce poate
fi detectata cu ajutorul unui laser pozitie cu alveold — 1 si pozitie fara alveola - 0;

Suporturile de informatie pot fi:

v Reutilizabile — Sunt suporturi pe care se pot executa mai multe operatii de scriere n
aceeasi zona a suportului (prin scrierea unor date noi, datele vechi din aceeasi zona se
distrug). in general, suporturile reutilizabile sunt suporturi electromagnetice sau optice.

v Nereutilizabile — Sunt suporturi pe care se poate executa numai o singura opera- -tie de
scriere pe aceeasi zona de suport. in general, suporturile nereutilizabile sunt suporturl
pe hartie si unele suporturi optice.”

—
NG

|
h&m

Iware

Har

Componenta hardware asigurd urméatoarele
v" functia de memorare;
v functia de comanda si control;
v" functia de prelucrare;
v functia de intrare-iegire.

‘*"“4
eam

P
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. Prin aceasta functie, componenta hardware trebuie sa asigu-
re memorarea datelor §| a programelor, deoarece calculatorul trebuie sa lucreze conti-
nuu, fard interventia permanentd a omului. Functia este asigurata de: memoria interna
si memoria externd. in memoria interna se pastreaza programele si datele care se ex-
ploateaza la un moment dat. in memoria externa se pastreaza toate programele si datele
de care poate sa aiba nevoie la un moment dat sistemul de calcul, sub forma de figiere.

» ot i Prin aceastd functie, componenta hardware trebuie sa
aS|gure efectuarea operatulor aritmetice si Ioglce elementare. Functia este asigurata de
umtatea aritmetica - Ioglca

ia de comanda si control. Prin aceastd functie, componenta hardware
trebwe sa asigure: extragerea instructiunilor din memoria mterna si analiza lor, coman-
da pentru executarea fiecarei operatii, extragerea datelor de intrare din memoria
internd si aranjarea datelor de iesire in memoria internd. Functia este asiguratd de
unitatea de comanda §| control.

F e >. Prin aceastd functie, componenta hardware trebuie sa
asrgure introducerea datelor si a programelor in memoria interna si furnizarea rezulta-
telor. Functia este asigurata de dispozitivele periferice de intrare-iegire si interfetele
de intrare-iegire.

-
a

Functia rzss ‘ Date de iegire Functia de
- - intrare-iesire
. Date de intrare i programe  le———
Date de iegire | | Date de intrare Functia de
comanda

, nda
L | *mg w*ﬁ ol
Functia de .

prelucrare

Asadar, calculatorul este un sistem format din mai multe blocuri functionale.

‘a unui calculator defineste modul in care subansamblele hardware sunt conec-

iate fizic, fard sa se tina cont de amplasarea lor. Subansamblele sunt definite dupa functio-
nalitate. Astfel, arhitectura unui calculator este data de:

unitatea de comanda si control }
unitatea aritmetica-logica

unitatea de memorie interna

unitatile de memorie externa
unitatile de intrare-iegire

%R NN

a centrala de prelucrare (CPU — Central Processing Unit), sau
este creierul calculatorului. Ea coordoneaza si controleaza mtreaga
act|V|tate a calcuiatorulm

a interpreteze programele, sa identifice instructiunile dintr-un program, sa decodifice o
r:txune sa recunoasca codul operatiei din mstructlum s& activeze circuitul electronic
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corespunzator operatiei, s& execute operatii aritmetice si logice. Procesorul este singura
componenta hardware a calculatorului care face diferentiere intre programe si date.
PR NN NN EN NN NSNS NN AN NN EE AN EE NN EESENENENEESENEARNEREERERERS

Y

Interfetele de
_intrare-iegire

Memoria interna

Unitate de cqmandé.,
___si control '
— -t Unitdtilede
Unitatea aritmetica- intrare-iesire
(iogicé .

| » Unitatea
centrala

~

Sistemul de
intrare-iesire -

Blocurile functionale ale calculatorului

O data cu dezvoltarea electronicii si cu aparitia circuitelor integrate, constructia unitatii cen-
trale de prelucrare s-a bazat pe un singur circuit integrat, numit microprocesor. Circuitul
integrat este o capsula in interiorul careia se gasesc zeci sau sute de mii de circuite elec-
tronice. Se mai numeste si cip (chip). EI se monteazad pe placa calculatorului prin inter-
mediul unor picioruse conductoare numite pini.

Microprocesorul este format din circuite electronice cu ajutorul cérora el poate interpreta si
executa instructiunile. Instructiunile reprezintd codificarea comenzilor de operatii pe care
trebuie sa le execute calculatorul. Deoarece calculatorul este o masina cu doua stari, aces-
te instructiuni vor fi siruri de cifre binare, iar codul folosit se numeste cod masina. Setul de
instructiuni pe care microprocesorul le intelege si le poate executa formeaza limbajul
masina (machine language) si el este realizat cu circuitele electronice implementate in
MiCroprocesor.

Viteza de lucru a microprocesorului determina cat de repede executd microprocesorul 0
instructiune. Ea se masoara in milioane de instructiuni pe secunda (Millions of Instructions
executed Per Second) — MIPS. Un calculator performant are o viteza de executie de ordinul
a 20 MIPS.

Ceasul sistemului (System Clock) controleazéd cat de repede se executd operatiile. El
genereaza impulsuri de tact de aceeasi frecventd, prin care li se comanda circuitelor elec-
tronice ale calculatorului sa execute operatii si prin care se sincronizeaza aceste operatii.
Cu cét ele vor avea o frecventd mai mare, cu atat timpul de executie al unei instructiuni va fi
mai mic si viteza de lucru a calculatorului mai mare. Frecventa de lucru a microproce-
sorului este frecventa de tact a ceasului. Frecventa se masoara in megahertzi (MHz),
adica in milioane de impulsuri pe secunda. De exemplu, daca un microprocesor are frec-
venta de 450 MHz inseamna c& ceasul lui genereaza un semnal cu 450 de milioane de
impulsuri pe secundad. Cu cat aceasta frecventd este mai mare, cu atat microprocesorul
este mai performant, deoarece ea este direct proportionald cu viteza cu care micropro-
cesorul executa instructiunile, deci cu viteza de lucru a calculatorului.
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Cuvantul microprocesorului reprezintd numdarul de biti, intotdeauna multiplu de octeti,
care pot fi prelucrati la un moment dat de catre microprocesor (de exemplu 8 biti, 16 biti, 32
biti, 64 biti). Cu cat cuvantul are mai multi biti, cu atat viteza de lucru a microprocesorului
este mai mare si el este mai performant.

Toate aceste elemente determind viteza de lucru a microprocesorului.

Microprocesoarele difera intre ele prin numarul de instructiuni pe care le pot executa, viteza
de executie si cantitatea de memorie pe care o pot folosi. Ele sunt caracterizate de tip,
frecventd de lucru si lungimea cuvantului.

procesorului defineste apartenenta microprocesorului la o familie de micropro-
cesoare care au caracteristici comune. Aceste caracteristici determind performantele cal-
culatorului: viteza de lucru, setul de instructiuni care sunt intelese si executate de procesor
etc. Fiecare tip de microprocesor este caracterizat printr-o arhitectura interna. La momentul
actual, piata de calculatoare este dominata de doua familii mari de microprocesoare:

v Intel sau compatibile — folosite de calculatoarele IBM-PC sau compatibile IBM-PC

realizate de firma IBM sau de alte firme (AMD, IBM, CYRIX etc.);
v Motorola — folosite de calculatoarele Macintosh realizate de firma Apple.

SiVImERIL

Cele doua tipuri de microprocesoare nu sunt compatibile intre ele, adica nu inteleg ace-
lasi set de instructiuni. Un program scris pentru un microprocesor Intel nu va fi inteles de un
microprocesor Motorola, si invers. in cadrul aceleiasi familii, microprocesoarele sunt com-
patibile intre ele.

Memoria interna este locul de munca al calculatorului, locul in care sunt aduse |
programele Si datele pentru a f prelucrate de procesor

Deoarece toate instructiunile si datele sunt codificate intr-o reprezentare binara, memoria
internd va fi un loc in care se depoziteazd secvente de biti. Fiecare bit este reprezentat
printr-un comutator electronic individual, care va prezenta cele doua stéri: comutator on —
cifra binara 1 si comutator off — cifra binard 0. Aceste comutatoare sunt realizate cu ajutorul
circuitelor integrate (cipuri).

Asadar, memoria interna este un depozit pentru informatia codificata in binar, iar ca-
pacitatea ei se méasoard n unitati de masurd a informatiei: kilooctetul (kilobyte), mega-
octetul (megabyte) si gigaoctetul (gigabyte).

Instructiunile si datele sunt reprezentate in memoria internéa sub forméa de cifre binare gru-
pate in octeti, pe care le prelucreaza procesorul. Pentru regasirea lor, memoria interna a
fost impartita in locatii de memorie (zone de memorie). Locatia de memorie este octetul si
se identificd printr-o adresa unica. Adresele sunt numere binare care pornesc de la 0 si se
ncrementeazd cu 1: 0, 1, 10, 11 etc.

n '-ur calculator se folosesc doua tipuri de memorie interna:
VI (Random Access Memory) este o memorie in care se poate scrie si din
care se poate citi. Este o0 memorie neremanenta (adica, la scoaterea de sub tensiune a
calculatorului, informatiile scrise in aceasta memorie se pierd). Ea pastreaza programele
sistemului de operare si ale utilizatorului. Capacitatea memoriei interne se referd la
capacitatea memoriei RAM. O capacitate micd a memoriei interne limiteaza performan-

tele calculatorului, pentru ca nu permite folosirea oricarui software.

v VIemol R/
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noria ROM (Read Only Memory) este o memorie din care se poate citi, dar in care nu
se poate scrie. Este 0 memorie remanenta (adicé, la scoaterea de sub tensiune a calcu-
latorului, informatiile scrise in aceastd memorie se pastreaza) si mult mai scumpa decat
memoria RAM. Ea este implementatd sub forma unui circuit integrat in care se memo-
reaza un microprogram de tip firmware (inscris de catre producator) destinat initierii lu-
crului cu calculatorul, la punerea sub tensiune a acestuia. Continutul acestei memorii nu
poate fi modificat de catre utilizator.

Memoria internd este o memorie neremanenta si de capacitate mica. O sesiune de lucru cu
calculatorul dureaza din momentul in care se porneste calculatorul si pana in momentul in
care este oprit. in timpul unei sesiuni de lucru, in memoria intema a calculatorului sunt adu-
se programele care vor fi prelucrate de procesor si datele prelucrate de aceste programe.
Acesta va produce rezultate care vor fi depuse tot in memoria interna. La scoaterea de sub
tensiune a calculatorului, programele si datele din memoria interna se pierd. Este necesar
ca aceste date si programe sa poata fi pastrate si in afara sesiunii de lucru, pentru a putea
fi folosite ulterior. Pastrarea lor se face in memoriile externe.

sunt suporturi electromagnetice sau optice reutilizabile, pe
care informatia se pastreaza codificat, in forma binara.

Memoriile externe sunt suporti de mformatle pe care calculatorul, folosind dispozitive speci-
fice fiecarui suport, numite u xterne, poate scrie sau citi informatia. Sunt
memorii remanente din care mforma’;la nu se pierde atuncn cand calculatorul nu este ali-
mentat cu curent electric. Pe ele se pastreaza, in afara sesiunii de lucru, programele siste-
mului de operare si programele si datele necesare aplicatiilor exploatate pe calculator.
Procesorul nu poate executa un program inregistrat intr-o memorie externa. Atunci cand
trebuie executat de procesor, el trebuie adus impreund cu datele in memoria internad a
calculatorului. Tn functie de modul in care este inregistratd informatia in format binar pe
suportul de informatie, memoriile externe se clasifica in:

v’ suporturi magnetice;

v suporturi optice.

Deoarece sunt depozite de informatie, capacitatea lor se masoara in unitati si multipli de
unitati de mformatle (megaoctetr glgaoctetl teraocteti). Memoriile externe sunt caracteri-
zate de atea e re, iar unitatile de memorie externa sunt caracterizate
de vite

Suporturile magnetice sunt construite dintr-un material plastic (material flexibil) sau din
aluminiu (material rigid) pe care este depus un strat de substantd cu proprietati
feromagnetice si care este protejat de o carcasa sau de o invelitoare. Aceasta substanta
poate fi magnetizatd dupa doud polaritati diferite, care corespund cifrelor binare 0 si 1. In
acest mod, informatia poate fi pastrata si in afara sesiunii de lucru. Spatiul de memorare de
pe disc permite impartirea in locatii de memorare si crearea unui sistem de numerotare a
locatiilor, asifel incat sa fie supor‘(un cu acces direct pe care, prin intermediul unei adrese,

sa se poaia localiza direct locatia in care este memorata informatia. Exista urmatoarele
tipuri de suporiuri magnetice:
v ' sau dischete (floppy disk — FD). Sunt discuri care pot fi montate si

demontate pe unitati. Ele au doud suprafete pe care se poate scrie informatia.
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v' Hard-di (hard disk — HD). Este un pachet de discuri asemanatoare celor flexibile si
este montat in interiorul calculatorului.

Dlspozmvele periferice folosite pentru citirea discurilor se numesc t i ]
. Pentru fiecare tip de disc existd un anumit tip de unitate de dlscun Astfel, exnsta
umtate de disc flexibil si unitate de hard-disc. Discurile sunt montate in interiorul unitatii, pe
un ax, si se rotesc in jurul acestui ax, pentru a permite dispozitivului cu capete de citire-
scriere sa aiba acces la 0 zond de pe suprafata discului. La scrierea informatiei pe disc,
prin capul de citire-scriere activat trece un curent electric variabil (impulsuri electrice care
codificd in binar informatia). Acest curent magnetizeaza particulele feromagnetice dupa
cele doud polaritati care corespund celor doud cifre binare. La citirea informatiei, prin mis-
carea discului, se creeazd in dreptul capului de citire-scriere activat un cdmp magnetic
variabil care induce in cablul electric un curent electric. Discurile sunt suporturi de informatie
cu acces direct la informatie, adica se poate pozitiona capul de citire-scriere al unitatii direct
pe locatia de pe disc in care se gdseste o anumitd informatie, fara sa se parcurga suportul
pand la acea locatie. Pentru a se asigura accesul direct la informatie, suprafata discului este
impartitd in locatii de memorare care sunt identificate printr-o adresa unica, astfel:
v Suprafata discurilor este impartita in cercuri concentrice numite piste.
v" Pistele, la randul lor, sunt impartite in arce de cerc egale, numite sectoare.
v Pistele care au aceeasi raza formeaza un cilindru.

Loca’ua de memorare de pe disc, care poate fi identificatd printr-o adresd unica, este

rul, care are o capacitate de 512 octeti. Capacitatea de memorare a discurilor flexi-
bile este de 1,44 Mo, iar viteza de transfer a unitatii este 500 Ko/s. Hard-discurile pot avea
o0 capacitate de zeci sau sute de Go si o viteza de 10 ori mai mare decét discurile flexibile.
In general, calculatoarele au o singura unitate de hard-disc, care este folosit pentru péstra-
rea permanenta a programelor, inclusiv a sistemului de operare si a datelor.
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Discurile optlce sunt construite dintr-un material metalic (aluminiu) ce nu are proprietati
magnetice, lustruit, acoperit cu un strat din material plastic in care pot fi practicate alveole.
O unda laser baleiaza suprafata discului si reflectd lumina céatre un senzor, diferentiat, in
functie de prezenta sau absenta unei alveole, stari carora li se asociaza cele doua cifre
binare. Suprafata unui CD este si ea divizata in piste, dar, spre deosebire de cele de la
discurile magnetice, aceste piste nu sunt concentrice, ci continue, in forma de spirala.
Spatiul de memorare este divizat in blocuri care asigura crearea sistemului de adresare a
unei locatii. Existd urméatoarele tipuri de discuri optice:

v discuri compact sau discuri CD (compact disc),

v discuri DVD (disc video digital).

CD. Capacitatea unui astfel de suport este de 682 de Mo, organizati in 99 de
ste si 300 de blocuri pe pista. Blocurile pot avea 512, 1024 sau 2048 octeti. Este folosit in
eneral pentru distribuirea unor pachete de programe de aplicatie sau pentru inregistrarea
nor programe multimedia care au nevoie de un spatiu mare de depozitare a informatiei.
/ieza de transfer a unitatii care exploateaza aceste suporturi este de 150 — 7800 Ko/s (in
functie de vechimea tehnologiei folosite). Viteza de transfer a primelor unitati de CD era de
150 Ko/s (de 2-3 ori mai mica decat cea a unitatilor de hard-discuri). Ulterior, viteza de
transfer a crescut, apdrand un factor de multiplicare 2x, 4x, ..., 48x, 52x fata de rata de
fransfer initiald, facandu-le mai rapide n exploatare decét hard-discurile.
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